Materiales necesarios: Tijeras para recortar las mascaras, rotuladores rojos y negros para dibujar sobre

dores. Escrito por Michael Dunn Oconnor para el 200 Word RPG Challenge. Maquetacion, David Schirduan.
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Traduccion, Blind Archivist.
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Sois los altimos vampiros.
El juego acaba cuando quede solo uno.

Jugad en el sentido de las agujas del
reloj. En tu turno, juega con la entrada
que corresponda al estado de tu
mascara.

* $i tu mascara esta ligeramente roja
o limpia, comienza tu mondlogo con:

“ U r?/aw..”

Y describe el poder decadente que una
vez poseias. Cualquier otro vampiro
puede responder con un desafio diciendo:

“paw}o senTY envidlen,..

Y describe como intenté usurpar tu poder.
El desafiante y el desafiado manchan en
secreto su mascara en color rojo y la
ensenian a la mesa a la vez. El resto de
jugadores senala la méascara mas roja:
este es el ganador.

Si no queda claro, pasad al siguiente
turno. El perdedor hace una marca
nedra en su mascara de al menos el
tomano de una huella de pulgar
(marcas mds grandes representan una
gran vergilienza en la derrota).

Si nadie desafiq, el resto de vampiros
deben responder con una historia
de infortunio empezando por:

i pm mﬂ.”

Describid cdmo esa institucion
se perdi6 en el tiempo o fue
tomada por mortales para sus
propios fines. Deleitaos en la
pérdida. Acabad la historia
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*$i la mayoria de tu mascara esta

manchada de rojo, elige a un
vampiro y dile:
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Describe tu intento por destruirle.
Describe lo que sacrificas para
alimentar tu rabia.

La otra persona responde. Describe lo
que sacrifica para aferrarse a lo que
es suyo. Los otros sefialan en silencio al
ganador (seg(in su propio criterio).

El perdedor debe destruir su mascara.
El siguiente vampiro toma su lugar en
el turno.

*$i tu mascara tiene una marca
negra, empieza un mondlogo con:

“ . »

Describe tu arrepentimiento;

lo que perdiste o nunca tuviste. Nadie
puede responder. Debes manchar con
rojo lo bastante para que cubra esta
marca. El siguiente vampiro toma su
lugar en el turno.

*$i tu mascara es destruida, no
hables ni juegues turnos. Adn
puedes senalar ganadores y
vencedores.

Camina alrededor del resto,
agarrando tu mdascara rota y
siseando o riéndote junto a
los jugadores que queden.

El siguiente vampiro
toma tu lugar
en el turno.
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